附件：
“智力运动会”各项目比赛赛制及规则要求

参赛选手需依据比赛时间提前十分钟到达比赛现场，比赛将准时开始，迟到视为弃权。
参赛选手赛前进行抽签分组，将所有选手分为N组，小组人数根据报名总人数决定。分组后进行小组淘汰赛，每组取前X名进入总决赛。
进入决赛的选手由抽签决定对手，各个项目决出一、二、三名。
为保证比赛的公平性，组委会将设裁判委员会，委员会可对比赛进行监督和仲裁，每局比赛设有裁判1人。在竞赛时每位选手都要严格遵守比赛规则，做到落棋无悔。
[bookmark: _Toc24310][bookmark: _Toc8417][bookmark: _GoBack]（一）中国象棋比赛规则
赛制：初赛采用淘汰制，将参赛选手们随机平均分成若干组，一组6人。赛前组内选手进行循环赛。每个选手与组内其他选手均进行一场，每两名选手间一局定胜负，每胜出一局计3分，负计1分，平局计2分。每组产生前2名选手进入决赛。决赛同样进行循环赛。每胜出一局计3分，负计1分，平局计2分。产生第一、二、三名。
规则：
1、赛前对垒双方抽签定先走后走。
2、比赛时红先、黑后。
3、比赛时间步时不超过60秒，每局比赛超过30分钟则视为平局。
4、严禁悔棋，落子无悔，无论对方同意悔棋与否，裁判立即将悔棋者判负。
5、最先将对方将死者为赢家。
6、如分不出胜负，则定为平局。
7、对局中选手若中途退场均判为负。　　
参赛棋手要求：　　
①比赛前对垒双方抽签定先走后走。　
②对局时，禁止随意离座或与任何人交谈及参考任何资料，禁止用棋具或借助纸笔等物对局势作分析研究。 　　
③禁止以任何方式干扰对方分散对方注意力，禁止一切妨碍比赛正常进行的言行。 　　
④对局进行中如有问题，应在自己走棋的时间内提出(遇对方犯规时例外)。发生争议时，应当服从裁判，但可保留事后向竞赛裁判长提出申诉的权利。 　　
⑤了解本规则的全部条款、比赛程序。出现问题，不得以“不了解”作为推诿的借口。 　　
⑥比赛时迟到当弃权。　
对违反上述条款的棋手，可以根据情节轻重，判其犯规直至予以警告、判负、除名等纪律处分。　　
[bookmark: _Toc21023][bookmark: _Toc5415]（二）五子棋比赛规则
赛制：初赛采用淘汰制，将参赛选手们随机平均分成若干组，一组8-10人。赛前组内选手进行循环赛，每个选手与组内其他选手均进行一场，每两名选手间一局定胜负，每胜出一局计3分，负计1分，平局计2分。每组产生前3名选手进入决赛。决赛同样进行循环赛。每胜出一局计3分，负计1分，平局计2分。产生第一、二、三名。
规则：
1、赛前对垒双方抽签定先走后走。
2、比赛时黑先、白后，从天元开始相互顺序落子（落子落在横竖线的交叉点上）。
3、比赛时间步时不超过30秒，每局比赛超过10分钟则视为平局。
4、摸子动子，落子无悔，严禁悔棋，无论对方同意悔棋与否，裁判立即将悔棋者判负。
5、最先在棋盘横向、竖向、斜向形成连续的相同色五个棋子的一方为胜（先连成5颗者举手示意裁判，裁判认可后停赛，并定出胜负）。
6、如分不出胜负，则定为平局（走满225格为平局）。
7、对局中选手若中途退场均判为负。　　
参赛棋手要求：　　
①比赛前对垒双方抽签定先走后走，每次举棋不得超过30秒。　　　
②对局时，禁止随意离座或与任何人交谈及参考任何资料，禁止用棋具或借助纸笔等物对局势作分析研究。 　　
③禁止以任何方式干扰对方分散对方注意力，禁止一切妨碍比赛正常进行的言行。 　　
④对局进行中如有问题，应在自己走棋的时间内提出(遇对方犯规时例外)。发生争议时，应当服从裁判，但可保留事后向竞赛裁判长提出申诉的权利。 　　
⑤了解本规则的全部条款、比赛程序。出现问题，不得以“不了解”作为推诿的借口。 　　
⑥比赛时迟到当弃权。　
对违反上述条款的棋手，可以根据情节轻重，判其犯规直至予以警告、判负、除名等纪律处分。　　　
[bookmark: _Toc3461][bookmark: _Toc4664]（三）三国杀比赛规则：
赛制：比赛分为六人场（3v3竞技模式，1主帅2前锋）和1v1场。报名六人场的选手可以在赛前组成3人战队或现场组队,组队成功后队员不能变动且必须向裁判上交队员资料,资料包括姓名和学号。未能组队成功的选手可以临时报名1v1场或退出比赛。每个项目的每一轮比赛都有可能产生多余的凑不成一场比赛的战队或选手，抽签决定某一战队或选手直接晋级下一轮，但这一轮直接晋级的战队或选手在下一轮必须参加比赛。
规则：
1.采用单淘汰制,将战队分成若干组,每组两队,两队之间三局两胜定胜负,以杀死对方主帅为取胜标准。
2.随机抽取10张武将卡牌供双方选择。双方主帅掷骰子,点数大的决定哪一方先选择武将。选择武将按照1221的顺序选择。
3.先选好武将的主帅决定由自己或对方先开始,双方的主帅或前锋轮流出牌,主帅可任意选择由自己或前锋开始。杀死任意一名角色可以立即摸取三张牌,即使杀死的是自己的同伙。

1v1场:
1.采用单淘汰制,将选手分成若干组,每组两人,一局定胜负,以杀死对方所有武将为取胜标准。
2.两位选手随机抽选主公及内奸身份。随机选出10名武将，按6名武将正面向上，4名武将背面向上的方式将他们展示给选手。主公身份的选手先手，按照122221的顺序选将，正面向上及背面向上的武将均可选择。选将完毕后，双方各自从手里的5名武将中选择3名作为出场武将，并决定他们的出场顺序（一经决定，游戏过程中不可再次更改武将的出场顺序）。选手选择的出场武将及武将的出场顺序在对战时均对对战方保密。选将完毕后，各分发4张起始手牌，双方亮出第1名出场的武将。内奸身份的选手先手出牌，在第一回合的摸牌阶段摸牌数-1，之后开始正常对战出牌。
3.当某一方武将阵亡时，该方立刻弃掉所有手牌、装备牌和判定区的牌，展示并换上下一个出场武将，补满体力并且立刻摸4张牌。当一方的武将在对方选手回合阵亡时，换上新武将后对方选手回合继续；当一方的武将在自己回合阵亡时（被闪电、刚烈等），换上新武将后直接进入对方的回合。任何一方的3名武将都阵亡后，另一方获胜。
参赛棋手要求：　　
①每次出牌不得超过30秒。　　　
②对局时，禁止随意离座或与任何人交谈及参考任何资料，禁止用棋具或借助纸笔等物对局势作分析研究。 　　
③禁止以任何方式干扰对方分散对方注意力，禁止一切妨碍比赛正常进行的言行。 　　
④对局进行中如有问题，应在自己出牌的时间内提出(遇对方犯规时例外)。发生争议时，应当服从裁判，但可保留事后向竞赛裁判长提出申诉的权利。 　　
⑤了解本规则的全部条款、比赛程序。出现问题，不得以“不了解”作为推诿的借口。 　　
⑥比赛时迟到当弃权。　
对违反上述条款的选手，可以根据情节轻重，判其犯规直至予以警告、判负、除名等纪律处分。
[bookmark: _Toc31178][bookmark: _Toc21793]（四）斗地主比赛规则
赛制：初赛采用淘汰制，将参赛选手3人分为一组，随机平均分成若干组。每组进行3局比赛，3局比赛结束，组内得分最高的选手晋级下一轮比赛。共决出9人参加决赛。决赛同样将选手3人分为一组，每组进行3局比赛，3局比赛结束，组内得分最高的选手晋级下一轮比赛。剩下的3位选手决出一、二、三名。
积分规则:
底分：叫牌的分数。
    倍数：初始为 1 ，每出一个炸弹或火箭翻一倍（火箭和炸弹留在手上没出的不算）。
 一局结束后：
     地主胜：地主得分为 2* 底分 * 倍数
其余选手各得： - 底分 * 倍数
    地主败：地主得分为 -2* 底分 * 倍数
其余选手各得：底分 * 倍数
    地主所有牌出完，其他两家一张都未出： 分数 * 2
    其他两家中有一家先出完牌，地主只出过一手牌： 分数 * 2
比赛规则：
1、发牌 
由裁判发牌，一副牌 54 张，一人 17 张，留 3 张做底牌，在确定地主之前选手不能看底牌。
2、叫牌 
叫牌按出牌的顺序轮流进行，每人只能叫一次。叫牌时可以叫 “1 分 ” ， “2 分 ” ， “3   分 ” ， “ 不叫 ” 。后叫牌者只能叫比前面选手高的分或者不叫。叫牌结束后所叫分值最大的选手为地主；如果有选手叫 “3 分 ” 则立即结束叫牌，该选手为地主；如果都不叫，则重新发牌，重新叫牌。
3、第一个叫牌的选手
第一轮叫牌的选手由抽签选定，以后每一轮首先叫牌的选手按出牌顺序轮流担任。
4、出牌 
裁判将三张底牌交给地主，并亮出底牌让所有人都能看到。地主首先出牌，然后按逆时针顺序依次出牌，轮到选手跟牌时，选手可以选择 “ 不出 ” 或出比上一个选手大的牌。某一选手出完牌时结束本局。
5、胜负判定 
任意一家出完牌后结束游戏，若是地主先出完牌则地主胜，否则另外两家胜。
参赛棋手要求：　　
①每次出牌不得超过30秒。参赛选手手上所剩牌数小等于2张牌时，应自觉报牌。　
②对局时，禁止随意离座或与任何人交谈及参考任何资料，禁止用棋具或借助纸笔等物对局势作分析研究。 　
③禁止以任何方式干扰对方分散对方注意力，禁止一切妨碍比赛正常进行的言行。 　　
④对局进行中如有问题，应在自己出牌时间内提出(遇对方犯规时例外)。发生争议时，应当服从裁判，但可保留事后向竞赛裁判长提出申诉的权利。 　　
⑤了解本规则的全部条款、比赛程序。出现问题，不得以“不了解”作为推诿的借口。 　　
⑥比赛时迟到当弃权。
对违反上述条款的棋手，可以根据情节轻重，判其犯规直至予以警告、判负、除名等纪律处分。

